Programacion con Delphi 6 y Kylix

Introduccién
Desarrollos multiplataforma
Entornos y servicios distribuidos
Delphi 6 y Kylix
Objetivos de este Tibro
Estructura del libro

1. Delphi 6
Primera impresioén
Aplicaciones VCL y CLX
Acceso a bases de datos
Datos en entornos distribuidos
Acceso a datos sin necesidad de un servidor
Aplicaciones web
Servicios web
otras novedades
Resumen

2. KyTlix
La interfaz de usuario
E1 motor
Una nueva libreria de componentes
Disefio de interfaces de usuario
Componentes dbExpress
Kylix y Apache
otros aspectos importantes
Resumen

3. Object Pascal (19/7)
Orientacién a objetos
;Qué es un objeto?
Encapsulacion
Una clase simple
Uso de un objeto
Partes publicas, privadas y protegidas
constructores y destructores
Métodos de clase
E1 objeto self
Herencia
Limitaciones de acceso
E1 tipo base por defecto
La herencia es transitiva
construccién de un objeto
TEntidad y TCirculo
Redefinir métodos
PoTimorfismo
Métodos virtuales y dinamicos
Métodos abstractos
La jerarquia Tvehiculo
Informacién y conversién de tipo
Constructores virtuales
Referencias a tipos
Mas informacién de tipo
Sobrecarga de métodos
Sobrecarga y métodos virtuales
Sobrecarga y miembros publicados
Sobrecarga y parametros con valor por defecto
Oorientacién a componentes
Definicién de una propiedad
Tipos de propiedades
;Doénde definir una propiedad?
Métodos de lectura y escritura
completado automatico de Ta definicion
Definicién de eventos
Los eventos son propiedades
Generacioén de un evento
Definicién de métodos
Interfaces
,Qué es una interfaz?
Definicién de una interfaz
Implementacién de una interfaz
La interfaz IInterface y la clase TInterfacedObject
obtencién de interfaces
Aplicacioéon de las interfaces
Cambios en el Tenguaje
Resumen

4. Desarrollo cruzado windows/Linux (21/7)
Aspectos comunes
E1 compilador
La Tlibreria cCLX
Mecanismo de acceso a datos
Interfaz de la herramienta



Técnicas a evitar
Servicios del sistema
Archivos y rutas
Componentes de terceros
compilacién condicional
conversién de versiones previas
Adaptaciéon de los formularios
Adaptacién de los datos
IBX en Kylix
Traslado de los datos
Adaptacién de componentes propios
Resumen

5. La libreria cLX (23/7)
Componentes CLX
Clases basicas
Componentes visuales
Clases para acceso a datos
Componentes para Internet
Introduccion a Qt
E1 problema de la portabilidad
La solucién al problema
Detalles sobre Qt
E1 caso mas simple
Compilacién y ejecucidn
Sefiales y ranuras
Algo mas interactivo
E1 compilador de extensiones Qt
Por dénde continuar
Qt y CLX
La interfaz para acceder a Qt
utilizando el API DisplayCLX
Resumen

6. Interfaces de usuario (24/7)
Distribucién de Tos componentes
Alineacién y contenedores
Anclado de controles en los contenedores
control de las dimensiones
Ajuste entre paneles
ventanas acoplables
Mecanismo de acople
Contenedores acoplables
Clientes acoplables
control de la operacién de acople
La magia de Tos marcos
;Qué es un marco?
Creacién de un marco
Insercién de un marco
Relaciones entre 1os marcos
Definicién de una interfaz
Implementacién de la interfaz
En la practica
Definicién de interfaces
un marco para los botones
un marco para las notas
Un marco para la entrada de datos
combinacién de marcos
Disefio del formulario
Gestién de acciones
Definicién de acciones
Ejecucién de la accioén
Asociar las acciones con 1los clientes
Actualizacién de 1a interfaz
En la practica
Mejoras en Delphi 6
Gestién de Tos componentes
Compartir gestores de eventos
Uso de la informacién RTTI
Acceso indexado a los componentes
Creacién de componentes en ejecucién
Particularidades y curiosidades
Resumen

7. Publicaciéon de datos (25/7)
Impresion de datos
La clase TPrinter
Impresoras instaladas
Proceso de impresion
Informacién sobre el proceso
Impresion de formularios
Impresion de texto
Disefio de informes
Funcionamiento de Quick Reports
E1 componente TQuickReport
Enlace con los datos
Formato general del informe



Preparacién del informe

Eventos de TQuickReport
Secciones del informe

Tipos de seccion

Otras propiedades y eventos de TQRBand
contenido del informe

Etiquetas de texto

Datos del informe

Campos calculados

otros datos a imprimir

Realzar el informe

un ejemplo

Disefio del informe
Uso de imagenes en Tlos informes
Informes maestro/detalle

PubTlicacién digital
Generacién de documentos PDF
Creacién de paginas web
Creacién de documentos XML
Exportacién a otras aplicaciones
Resumen

8. Optimizaciones (ensamblador y threads) (26/7)
Gestidn de recursos
Creacién y destruccién de objetos
Asignacioéon y liberacién de memoria
Bases de datos
Recursos del sistema
Herramientas de ayuda
Aplicaciones con miltiples hilos
E1 objeto TThread
Derivacién de un nuevo descendiente de TThread
Creacién de un hilo
Suspender y reanudar un hilo
Prioridades de ejecucion
Fin de Ta ejecucién de un hilo
valores de retorno
Acceso desde un hilo a objetos VCL/CLX
variables globales y variables locales a un hilo
En la practica
E1 médulo principal
E1 médulo TGeneracChequeo
Creacién y destrucciéon del objeto
E1 método Execute()
otros métodos de TGeneraChequeo
Probando el programa
Ensamblador
E1 ensamblador integrado
Introduccién de sentencias ensamblador
Procedimientos completos en ensamblador
Acceso a variables desde ensamblador
Devolucién de valores
Uso de procedimientos ensamblador externos
Resumen

9. Fundamentos de tratamiento de datos (27/7)
Acceso a bases de datos
Bases de datos y Delphi/Kylix
DBD
Componentes de bases de datos
Mecanismos de acceso a datos

BDE/IDAPI
ADO y OLE DB
IBX
DBX
MyBase

sQL

ODBC

Esquema de bloques
conceptos generales
Sesiones
Tablas
Base de datos
cursor
Indices
Reglas y restricciones
E1 Gestor local de bases de datos
Directorios y alias
Gestidn de alias
Alias privados y publicos
Modificar y borrar alias
E1 directorio de trabajo
E1 directorio privado
Creacién de una tabla
Tipos de tablas
Definicidén de 1a tabla
Operaciones con tablas



Ediciéon de datos
Columnas no editables
Personalizacién de la vista
Modificando la estructura de la tabla
otras operaciones
consultas QBE
Creacioéon de una consulta
Datos de partida
Disefiando T1a consulta
Propiedades de la consulta
Ejecuciéon de la consulta
consultas SQL
Creacién de una consulta SQL
Resumen

10. XML y otros estandares (29/7)
Introduccién a XML
JQué es XML?
Trabajo con etiquetas
visualizacién de Tos documentos
Estructura de un documento XML
Estructura de los datos
conjuntos de caracteres en XML
Documentos XML bien formados
Documentos XML validos
Analizadores XML
validacién de documentos
;Qué es una DTD?
Analisis de la estructura del documento
Elaboraciéon de la DTD
cémo aplicar una DTD a un documento XML
validaciéon del documento
Atributos o propiedades
Introduccién a XSL
Transformacién de documentos
XSL basico
Cémo aplicar plantillas
Seleccién de datos
Las posibilidades de XSL
Esquemas XML
Introduccién rapida a XSD
Un esquema para nuestros documentos
Aplicacién actual de los esquemas
Introduccién a XSLT y XPath
Introduccién a SOAP
Estructura de un mensaje SOAP
SOAP y Delphi
Introduccién a WSDL y UDDI
Generando XML desde clases propias
Generacién bruta del cédigo XML
Clases para automatizar el proceso
ET componente TXMLDocument
Creacién de un documento
Recuperacién y manipulacién de documentos
Generacién automatica de clases XML
Uso del asistente XML Data binding
Analisis del coédigo generado
En la practica
Resumen

11. Acceso a bases de datos (30/7)
configuraciones de acceso a datos
Bases locales con un solo usuario
Bases locales con miltiples usuarios
configuracién cliente/servidor
configuracién en varias capas
Tipos de bases de datos
Generalidades sobre acceso a datos con componentes
Conexién con la base de datos
Acceso a los datos
Edicién de los datos
Acceso a datos mediante BDE
Estructura del BDE
Componentes BDE
E1 componente TDatabase
Mas alias
Cconexiones a una base de datos
Cierre y apertura de la base de datos
E1 componente TSession
Bases, tablas y alias disponibles
MiTtiples sesiones
Lista de sesiones
E1 componente TTable
E1 componente TQuery
E1 componente TStoredProc
Redistribucién del BDE



Acceso a datos mediante ADO
Estructura de ADO/OLE DB
Componentes ADO
Cadenas de conexién
E1 componente TADOConnection
Conexibén a una base de datos
Contenido de la base de datos
Los componentes TADOTable, TADOQuery y TADOStoredProc
E1 componente TADOCommand
Redistribucién de los MDAC
Acceso a datos mediante IBX
Estructura de IBX
Componentes IBX
Conexibén a una base de datos
Contenido de Ta base de datos
control de las transacciones
Los componentes TIBTable, TIBQuery y TIBStoredProc
Los componentes TIBSQL y TIBDataSet
otros componentes IBX
Acceso a datos mediante DBX
Estructura de DBX
Componentes DBX
Acceso a datos mediante MyBase
Resumen

12. Médulos de datos y otras herramientas (31/7)
E1 disefiador de moédulos de datos
Lo tradicional no es siempre 1o mejor
Conexién con la base de datos
Selecciéon de las tablas
Columnas de Tas tablas
Intermediarios para enlace a datos
Relaciones maestro-detalle
La interfaz del programa
Las innovaciones a veces merecen la pena
Conexién con la base de datos
Selecciéon de las tablas
Ccolumnas de Tas tablas
Relaciones maestro-detalle
La interfaz del programa
Otras operaciones de disefio
Enlace de propiedades
Tablas de basqueda
Ccomentarios y alusiones
E1 Explorador de bases de datos
Parametros de bases de datos
Edicién de datos
Ejecucién de sentencias SQL
Diccionarios de datos
Creacioéon de un nuevo diccionario
Importar una base de datos
pDefinir conjuntos de atributos
utilidad del diccionario de datos
Haciendo las cosas al revés
SQL Builder
Tablas y relaciones
Criterio de seleccidn
columnas a recuperar
otros parametros
Resumen

13. MyBase (2/8)

Generalidades sobre MyBase

E1 componente TClientDataSet

Definicién de la estructura de una tabla
Columnas de la tabla
Creacioéon de 1la tabla

Conexioén con controles de edicidn

Almacenamiento de los datos
E1 registro de cambios
Ahorro de trabajo y memoria

Tareas de edicion

Trabajo con indices

Relaciones maestro-detalle

Otras formas de crear las tablas
Desde otras bases de datos
Desde documentos XML

Distribucién de Tlas aplicaciones

Resumen

14. dbExpress (4/8)
Esquema general de trabajo
Parametros de conexion
Definiendo una nueva conexién
Cconexiones con nombre
Recuperacion de parametros al conectar
Conexibén y desconexiodn



Selecciéon de un conjunto de datos
Facilitando el comando de seleccidn
Consultas y procedimientos con parametros
Apertura y ejecuciobn
Trabajando con tablas

Enlace con componentes visuales

Navegacién y edicién de los datos
E1 problema de la actualizacién
Gestionando 1a reconciliacién

Un cuadro de didlogo predefinido

cuando aplicar las actualizaciones
E1 componente todo en uno

Informacién de estructura

Distribucién de Tlas aplicaciones

Resumen

15. Navegacioéon y edicién de datos (6/8)
un rapido repaso
Edicion de datos simples
Navegacién por Tos datos
Resultado
controles enlazados a datos
Datos no modificables
Columnas de tipo memo
Graficos en 1a base de datos
Campos tabulados
Botones de radio
Campos 16gicos
Tablas de basqueda
Rejillas de datos
Gestién individual de las columnas
Definicién de columnas
Uso de campos de blusqueda en tablas
Ediciéon de columnas especiales
Rejillas de controles
Uso de TDBCtriGrid
Trabajando con conjuntos de datos
Informacién sobre las columnas de un TDataSet
Datos sobre Tlas columnas fisicas
La clase TField
columnas disponibles en ejecucién
Definicién de columnas en la fase de disefio
Ccolumnas calculadas
Métodos de acceso a una columna
Navegacioén por los datos
Uso de marcas
Edicién de datos
Estado del conjunto de datos
Eventos de un TDataSet
Particularidades de las tablas
Trabajo con indices
Filtros
BUsquedas
Creaciéon de tablas mediante cédigo
Nombre, tipo y camino de la tabla
Def1n1c1on de Tas columnas
Definicién de Tos indices
Afadir indices a una tabla existente
otros métodos y propiedades de las tablas
Particularidades de las consultas
Ejecucién de comandos
Trabajo con parametros
Asignacion de parametros en modo de disefio
Asignacioéon de parametros en ejecucioén
Actualizacioéon de consultas de sélo lectura
E1 componente TUpdateSQL
Preparacién del TQuery
Resumen

16. InterBase (7/8)
Herramientas de InterBase
Instalacién en Linux
Licencia de uso
Puesta en marcha del servidor
Cuestiones de seguridad
La herramienta isql
Inicio de una sesioén isql
Ccomandos isql
Creacién de una base de datos
Creamos el archivo para la base
contenido de una base de datos
Tipos de datos
Creacién de una tabla
Manipulacién de datos
Afadir informacién
consultar el contenido
Modificacién y eliminacién de datos



E1 servidor local de InterBase
InterBase en Windows
configuracién del servidor
comunicacién con el servidor
Administracion del servicio
Conexidén a un servidor
Conexibén con una base de datos
Gestioén de la seguridad
Copias de seguridad
Opciones de copia
Recuperaciéon de una copia
validaciéon de la base de datos
Operaciones de mantenimiento
Otras opciones del InterBase Server Manager
SQL interactivo
Creacién de una base de datos
otras operaciones
La utilidad Data Pump
La consola de InterBase 6
Resumen

17. sQL Server (9/8)
SQL Server 2000
Administracién basica
Herramientas de administracién
E1 Administrador de servicios
Seleccioéon del servicio a examinar
Cambio del estado de un servicio
Seleccioéon del servicio predeterminado
E1 Administrador corporativo
Grupos y servidores
Carpetas de un servidor
Asistentes para todo
Tareas comunes
Creacién de una estructura de grupos
Registro de servidores
control sobre un servidor
Administracién de la seguridad
Usuarios y grupos de usuarios
Inicios de sesi6n en SQL Server
Funciones del servidor y de bases de datos
Introduccién a Transact-SQL
Aplicaciones de Transact-SQL
Tipos de datos
variables
Expresiones
control de flujo
Trabajando con variables
Mas sobre declaracién de variables
Asignaciéon de valores
variables predefinidas
Funciones Transact-SQL
Funciones estadisticas
Funciones matematicas
Funciones de manipulacién de cadenas
otras funciones
Uso de cursores y tablas
Definicién de un cursor
Ccémo usar un cursor
variables table
Funciones definidas por el usuario
Resumen

18. Aplicaciones distribuidas (11/8)
;,Qué es DataSnap?
E1 servidor de aplicaciones
Los clientes
Estructura general
Elementos del servidor de aplicaciones
Médulos de datos remotos
La interfaz IAppServer
Proveedores de datos
Creacién de un servidor simple
Elementos de un cliente
Establecimiento de la conexidn
Recuperacioéon de datos
Creacién de un cliente simple
Protocolos y configuraciones
DCOM
La utilidad dcomcnfg
Exportando la informacién de registro
Sockets
E1 servidor de sockets
HTTP
configuracién del servidor
Caminos a bases de datos
configuracién del cliente



MTS, CORBA y SOAP

Conexiones y conectados

Acceso a la interfaz del servidor
Extendiendo 1a interfaz del servidor
Uso de los nuevos métodos

Algunas particularidades
Relaciones maestro-detalle
Miltiples médulos de datos

Resumen

19. IDAPI (12/8)
MéduTlos de definicion
Identificadores de bases de datos y cursores
Inicializaciéon del BDE
Cierre del BDE
un ejemplo
obteniendo informacién
Informacién de sistema
Informacién de configuracioén
Informacién del cliente
Informaciéon de sesioén
control de errores
Informacién del contexto
Trabajo con bases de datos
Informacién acerca de una base
Alias disponibles
Directorio de trabajo
Tablas existentes en una base de datos
Cierre de la base de datos
Trabajo con tablas
Apertura de una tabla
Propiedades del cursor
Columnas o campos de un cursor
Preparacioéon del espacio de entrada/salida
Navegacién del cursor
Nimeros de registro
Lectura y escritura de datos
Inserciéon de una nueva fila
Modificacién y borrado de una fila
Trabajo con indices
Creacién de una tabla
consultas SQL y QBE
Mensajes de aviso del BDE
Registro de una funcién callback
un ejemplo
Bases de datos y controladores ODBC
Resumen

20. Aplicaciones de servidor web (13/8)
Fundamentos previos
Creacién de una aplicaciéon de servidor
E1 componente TwebModule
E1 objeto TwebRequest
E1 objeto TwebResponse
Un ejemplo simple
Generacién de cédigo HTML
E1 componente TPageProducer
Una pagina con fecha y contador
E1 componente TDataSetTableProducer
Consulta web de la tabla de revistas
E1 componente TSQLQueryTableProducer
consulta de Tlos articulos de una revista
Particularidades de Apache en Linux
La herramienta web App Debugger
Resumen

21. websnap (15/8)

Esquema general

Una aplicacién simple
E1 médulo de aplicacién web
Comprobacién del proyecto

Analisis del cédigo de script
Objetos de Ta aplicacién
Motores de scripting

Médulos de datos

Una interfaz para navegar por 1los datos
La pagina y su productor
Acceso a la tabla de datos
Disefio de la interfaz
Servidores sin estado
controles de navegaciodn
Personalizaciéon del aspecto
Funcionamiento de la aplicacién

Ccémo afiadir posibilidades de edicién
Actualizacién en la base de datos
Notificacién de errores

Uso de cuadriculas



Resumen

22. Clientes Internet (17/8)
Lectura de correo electrénico
Estableciendo 1a conexidén con el servidor
Identificaciobn
Recuperacién de mensajes
E1 tipo TMailMessage
Borrado de mensajes
Cierre de 1a conexién
Ejemplo de un cliente POP3
La ventana principal
La ventana de configuracion
Disefio de Ta base de datos
Descarga de mensajes
La carpeta de mensajes recibidos
La ventana de lectura de mensajes
Probando 1a recepcién de mensajes
Envio de correo electrénico
Conexibn y desconexidn
Comprobacién de la validez del destinatario
composicién del mensaje
Envio del mensaje
completando el desarrollo de delphimMail
La tabla de mensajes de salida
Ventana de confeccién del mensaje
La carpeta de salida
Modificaciones a la ventana principal
Probando el envio de mensajes
Grupos de conversacion
Conexién y desconexidn
Listas de grupos existentes
Seleccién de un grupo
Informacién de los articulos existentes en un grupo
Recuperacioéon de un articulo
un cliente NNTP
Transferencia de archivos
Conexioén e identificaciodn
Contenido de un directorio
Manipulacién de directorios
Transferencias de archivos
un cliente FTP
Transferencia de paginas web
Recuperaciéon de un documento
un cliente web
Servicios WIAPI y RAS
Nivel y protocolos
Acceso a las funciones de la WIAPI
Primeros pasos
Inicializacién y cierre
Apertura de un documento
Lectura de informacién
Un visor genérico de documentos
La interfaz del programa
Proceso de inicializaciéon y cierre
Recuperaciéon de un documento
Apertura del visor HTML
Probando el programa
control de la conexién a la red
La conexién por defecto
Uso de cualquier conexidn
Obteniendo Tas conexiones disponibles
Estado de Ta conexiodn
Un ejemplo simple
Aprovechamiento de 1a informacién Tlocal
Enumeracién de las entradas existentes
La estructura INTERNET_CACHE_ENTRY_INFO
Acceso a la informacién de una entrada
Un ejemplo simple
Resumen

23. Servicios web (19/8)
,Qué es un servicio web?
Servicios y aplicaciones
Universalidad de un servicio
Protocolos y lenguajes
Creacién de un servicio web
contenido del médulo web
La interfaz IInvokable
E1 registro de interfaces e implementaciones
Compilacién y comprobacién del servicio
Creacién de un consumidor
Cconsumo de servicios de terceros
Resumen

24. Desarrollo basado en componentes (20/8)
Industrializaciéon del software



Modelos de componentes
componentes locales y distribuidos
Introduccién a la VvCL
Introduccidén a la CLX
Introduccién a COM
Estructura de COM
Ejecutables y librerias de enlace dinamico
Servidores y clientes
Servidores, objetos y GUIDs
Objetos e interfaces
Tipos de servidores COM
Trabajo con interfaces COM
La interfaz IUnknown
vida de un objeto COM
Obtencién de interfaces
Implementacién de IUnknown
Trabajo con objetos COM
Implementacién de un objeto
Uso de un objeto
Creaciéon de un objeto COM
Obtencién de interfaces
Servidores COM
Localizacién de componentes COM
Actualizacioén del registro
La factoria
Proceso de inicio
Librerias de tipos
Introduccién a CORBA
Modelos de aplicaciones
Aplicaciones monoliticas
La arquitectura cliente/servidor
Aplicaciones en maltiples capas
Desarrollo de aplicaciones distribuidas
comunicacién con mensajes
Llamadas a métodos remotos
Objetos distribuidos
Modelos de objetos distribuidos
/Qué es CORBA?
Misidn del oOMG
E1 Tenguaje IDL
Médulos IDL
E1 gestor de solicitudes a objetos
ORBs y el marshaling
GIOP y sus derivados
;Qué es GIOP?
Servicios CORBA
Esquema de desarrollo
Stubs y skeletons
Implementaciéon del servidor
Implementacion del cliente
Localizaciobn
CORBA en la practica
Resumen

25. Componentes VCL (21/8)
Desarrollo no visual
Creacién de un componente
Tipo ascendiente
Nombre de clase del nuevo componente
Pagina de Ta paleta
E1 cédigo generado
Instalacién de un componente
Actualizacién de un componente
Distribucién de un componente
Uso del componente TEjemplo
Definicién de propiedades
E1 componente TTamanoArchivo
Uso del nuevo componente
Definicidén de eventos
Afladimos un evento a TTamanoArchivo
Un ejemplo de uso
Definicién de métodos
Afiadimos un método a TTamanoArchivo
Uso de TTamanoArchivo3
componentes visuales
Creacién de un control
Una ampliacién simple
controles windows y controles no windows
Algunos conceptos sobre TwinControl
Superficie de dibujo
Mensajes de windows
uUn botén redondeado
Definicién del control
construccién y destrucciéon del control
Dibujo del control
Probando el control TRoundButton
Componentes graficos



Elementos de TGraphicControl
Derivar de TGraphicControl
Creacién de un control grafico
Definicién de Todometro
construccién y destruccién de Todometro
Modificacién de propiedades
E1 procedimiento Paint()
Prueba de TOdometro
Nomenclatura
Iconos y ayuda para los componentes
Disefio del icono
Disefio de 1a ayuda
Mas sobre propiedades
Tipos de propiedades
Propiedades que son conjuntos
Propiedades que son matrices
Almacenamiento de propiedades
valores por defecto
E1 modificador stored
Mas sobre eventos
Editores de propiedades
Funcionamiento de TPropertyEditor
Nombre de una propiedad
obtencién y modificaciéon del valor
Propiedades comunes a miltiples componentes
Atributos del editor de propiedades
Listas de valores
Edicién mediante un cuadro de dialogo
Propiedades con subpropiedades
Creacién de un editor de propiedades
Definicién de TStylePropertyEditor
Implementaciéon de métodos
Registro del editor de propiedades
Métodos Get() y Sset()
Resumen

26. Componentes CLX (23/8)
Ccomponentes comunes a la CLX y la VCL
Componentes basados en otros componentes
Ccomponentes dependientes de Qt
Mensajes y Qt
Ccomponentes dependientes del sistema
Resumen

27 . Componentes COM (24/8)
Desarrollo de un componente simple
Inicio de una nueva libreria Activex
Afiadir un componente
Definicién de la interfaz
Definicién de T1a clase
Implementacién de los métodos
Desarrollo de un cliente
Un cliente C++ Builder
Disefio de la interfaz
Definicién e implementacion
un cliente Delphi
Un cliente visual Basic
Implementaciéon de interfaces estandar
La interfaz ICopyHook
Registro de un gestor de operaciones con carpetas
Finalidad de un gestor de operaciones con carpetas
Un registro de operaciones con carpetas
Componentes automatizables
Mecanismo de automatizaciodn
con punteros y sin punteros
Métodos de IDispatch
Automatizacién y la vCL
Estadisticas automatizables
Desarrollo de los clientes
Un cliente windows Scripting Host
un cliente Excel
controles ActiveX
Creacién de un control Activex
Médulos generados
compilacién y registro
Uso de un control Activex
Documentos Activex
Creacién de un formulario activo
Distribucién del formulario
Resumen

28. Componentes CORBA (25/8)
VvisiBroker para C++
Desarrollo de un servidor
pDefinicién de T1a interfaz
Implementacion
E1 esqueleto CORBA



Ejecucioén del servidor
Desarrollo de un cliente
Resumen

Apéndice A. Contenido del CD-ROM
Uso de Tos ejemplos
Delphi 6 trial edition
Kylix trial edition
Delphi 6 Personal Edition
Kylix Open Edition



