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Como usar este libro
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1.2.1. Ediciones de Delphi
1.2.2. Requerimientos de Delphi
1.3. Instalacion de Delphi

2. El entorno
2.1. Introduccién
2.2. Elementos iniciales
2.2.1. Area de menu y botones

La Pagina de bienvenida
La Paleta de componentes
El formulario
El Inspector de objetos
El menu principal
. Arbol de componentes
. EI Dep05|to de objetos
. Obtener ayuda
. Creacién de la interfaz de un programa
2.5.1. La ventana del programa
. La rejilla de puntos
. Insercion de componentes
. Manipulacién de los componentes
. Modificacidon de propiedades
. Uso de los eventos
. Edicién de cédigo

. Ejecucién de un programa
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3. Gestién de proyectos

3.1. Introduccion

3.2. Gestion del proyecto
3.2.1. Personalizar el Depdsito de objetos
3.2.2. Uso del Gestor de proyectos

3.3. El archivo de proyecto

3.4. Archivos de formulario
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3.6. Grupos de proyectos
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5. Manipulacion de componentes
5.1. Introduccién
5.2. Tipos de componentes
5.3. Instalacién de un componente
5.4. Propiedades
5.4.1. Acceso a los miembros de un objeto
5.4.2. Posicion y dimensiones del componente
. Titulos, colores y tipos de letra
. Estado visual y de acceso
. Orden de acceso a los controles
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5.5.

5.6.

5.4.6. Contenedores y contenidos acoplables
Eventos

5.5.1. El evento OnClick

5.5.2. Eventos de raton

5.5.3. Eventos de teclado

5.5.4. Otros eventos

Métodos

6. Componentes mas habituales
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6.2.
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6.7.

6.8.

6.9.

Introduccion

Trabajar con el formulario

6.2.1. Aspectos visuales del formulario
6.2.2. Eventos de un formulario

6.2.3. Métodos de un formulario
6.2.4. En la practica

Botones

6.3.1. Tecla de acceso rapido

6.3.2. El evento OnClick

6.3.3. Boton por defecto y de cancelacién
6.3.4. En la practica

Etiquetas de texto

6.4.1. Tamano del control

6.4.2. Alineacion del texto

6.4.3. Otras propiedades de TLabel
6.4.4. En la practica

Peticion de datos

6.5.1. Longitud del texto

6.5.2. Seleccion de texto

6.5.3. Texto de sélo lectura y oculto
6.5.4. Otras propiedades de TEdit
6.5.5. Control de la entrada

6.5.6. En la practica

Entrada de texto

6.6.1. Barras de desplazamiento
6.6.2. Trabajando con lineas de texto
6.6.3. Otras propiedades de TMemo

6.6.4. En la practica

Seleccion de opciones

6.7.1. En la practica

Seleccion de opciones exclusivas

6.8.1. En la practica

Grupos de opciones exclusivas

6.9.1. Opciones existentes y opcion activa
6.9.2. En la practica

6.10. Listas de elementos

6.10.1. Contenido de la lista
6.10.2. Elementos seleccionados
6.10.3. Otras propiedades de TListBox



6.10.4. En la practica

6.11. Listas desplegables
6.11.1. En la practica

6.12. Controles contenedores
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6.12.3. En la practica
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6.17. Construccidon y uso de menus
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6.17.2. Construccion de un menlemergente
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7. Depuracion y excepciones

7.1. Introduccion
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8. Uso de multiples ventanas
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8.4.2. Disefo de la ventana hija
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10.1. Introduccién

10.2. Edicién de una tabla
10.2.1. Establecer un enlace con la tabla
10.2.2. El editor de campos de TTable
10.2.3. Insercion de los controles de edicion
10.2.4. Navegacion por los datos

10.3. Tablas y consultas
10.3.1. El componente TTable
10.3.2. El componente TQuery
10.3.3. El componente TDataSource

10.4. Controles enlazados a datos
10.4.1. Mostrar y editar datos
10.4.2. Datos ldgicos y botones de radio
10.4.3. Textos extensos e imagenes
10.4.4. Listas y listas combinadas
10.4.5. Rejillas de datos



10.4.6. Rejillas de controles

10.5. Acceso programatico a los datos
10.5.1. El objeto TField
10.5.2. Métodos de TTable

11. Componentes avanzados

11.1. Introduccién

11.2. Valores discretos y rangos
11.2.1. Marcas de posicién
11.2.2. Seleccién de rangos
11.2.3. En la practica

11.3. Curso de un proceso
11.3.1. En la practica

11.4. Incrementar y reducir valores
11.4.1. Otras propiedades de TUpDown
11.4.2. En la practica

11.5. Cabeceras redimensionables
11.5.1. Propiedades de un objetoTHeaderSection
11.5.2. Edicidon de la propiedad Sections
11.5.3. Eventos de THeaderControl
11.5.4. En la practica

11.6. Barras de estado
11.6.1. El objeto TStatusPanel
11.6.2. Otras propiedades de TStatusBar
11.6.3. Eventos de TStatusBar
11.6.4. Edicidon de la propiedad Panels
11.6.5. En la practica

11.7. Ventanas multipagina
11.7.1. Gestién de las paginas en la etapade disefio
11.7.2. Propiedades de TPageControl
11.7.3. Propiedades de TTabSheet
11.7.4. Gestién de las paginas durante la ejecucion
11.7.5. En la practica

11.8. Almacenes de imagenes
11.8.1. Asignacion de imagenes duranteel disefio
11.8.2. Asignacion de imagenes mediantecddigo
11.8.3. Obtener imagenes de un TImagelList
11.8.4. En la practica

11.9. Listas jerarquicas
11.9.1. Definir elementos en la fase de disefio
11.9.2. Definir elementos durantela ejecucién
11.9.3. Propiedades de TTreeView
11.9.4. Propiedades de TTreeNode
11.9.5. Métodos de TTreeView
11.9.6. Métodos de TTreeNode
11.9.7. En la practica

11.10. El control TListView
11.10.1. Propiedades de TListView



11.10.2. Propiedades de TListItem
11.10.3. Métodos de TListView
11.10.4. Métodos de TListItem
11.10.5. Definicion de columnas
11.10.6. En la practica

11.11. Texto con formato
11.11.1. Atributos por defecto y de seleccidn
11.11.2. Atributos de parrafo
11.11.3. Métodos de TRichEdit
11.11.4. En la practica

11.12. Barras de botones
11.12.1. Insercion de botones
11.12.2. Propiedades de TToolBar
11.12.3. Propiedades de TToolButton
11.12.4. Uso de una barra de botones

12. Reutilizaciéon del trabajo

12.1. Introduccion

12.2. Listas de acciones
12.2.1. El componente TActionList
12.2.2. Propiedades del objeto TAction
12.2.3. La propiedad Action
12.2.4. Uso de una lista de acciones

12.3. Componentes compuestos
12.3.1. Creacién de un nuevo marco
12.3.2. Reutilizar el marco en el mismoproyecto
12.3.3. Reutilizar el marcoen otros proyectos
12.3.4. Un ejemplo

Indice alfabético



